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Proiectul 2025-1-RO01-KA121-SCH-000314224, finantat in cadrul Programulul Erasmus+, Actiunea cheie 1 — Educatie scolara (SCH)
Perioada de implementare:

RAPORT DE ACTIVITATE
Mobilitate — insotitor grup de elevi

Participant: prof. Dimcea Carmen, Dumitru Vladimir

Unitatea scolara: Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Banea” Macin

Organizatia gazdi: OZEL MANAVGAT ELIT KOLEJi, ANTALYA - TURCIA
Perioada: 27.04.2026 — 1.05.2026

Lista elevilor din grup

Nr. crt Nume si prenume Unitatea scolara
1 AMARAZEANU SOFIA Scoala Gimnaziali ,,Gheorghe Banea” Micin
2 CABAUA SARA-ALEXIA Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Banea” Micin
3 GERU RAZVAN-GABRIEL Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Banea” Macin
4 OGLAN ANA-MARIA Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Banea” Macin
5 PERIANU MARA-SOFIA Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Banea” Micin
6 PRECUP STEFAN Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Banea” Micin
7 SUCIU RUXANDRA-IOANA Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Banea” Micin
8 TOFAN TUDOR Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Banea” Macin
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Prezentare generala:

Obiective comune proiecte de mobilitate cu elevi:

1.Dezvoltarea unei atitudini pozitive in societate prin constientizarea diferentelor de cultura si civilizatie din spatiul european
2.Dezvoltarea abilitatilor TIC si a competentelor digitale ale elevilor

3.Imbunititirea nivelului de englezi al elevilor

4.Constientizarea elevilor cu privire la schimbarile climatice si importanta protejarii mediului

5.Cresterea motivatiei cadrelor didactice cu privire la actiunile extrascolare

Jurnal de activitati
Ziua 1 -27.04.2026

Astazi, 27 aprilie 2026, a inceput o noua experientd Erasmus 1n Antalya, Turcia, in cadrul Proiectului de Acreditare Erasmus. 8 elevi, insotiti de 2 profesori, sunt
gazduiti de Elite College din Manavgat, Antalya. Prima zi a inceput la scoala gazda, unde elevii si profesorii au facut cunostinta si au impartasit informatii
despre locurile lor natale, schimband idei despre tema proiectului. Dupa-amiaza, au vizitat Cascada Merkez Kiilliye din Manavgat, situatd in regiunea Antalya,
si Manavgat Selalesi (Cascada Manavgat).

Activitatile zilei:

Conexiune si fundamente culturale - Obiectiv: Promovarea integrarii sociale si stabilirea unei intelegeri de baza a ,,Patrimoniului Cultural” prin
partajare intre egali.

* Bazar cultural. Fiecare grup national isi prezinta patrimoniul prin muzica, costume traditionale sau povesti.

* Vinatoare de comori cu fotografii din oras. Elevii exploreaza orasul gazda pentru a gasi ,,Patrimoniul viu” (mestesuguri vechi, repere locale). Elevii se
indeparteaza de ecrane si se indreaptd spre mediul local, folosindu-si telefoanele ca instrumente de descoperire, mai degraba decét de distragere a atentiei.

* Actiune verde: Harti digitale si instructiuni pentru a reduce risipa de hartie.
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Metode de invatare: Utilizarea unei vanatori de comori si a unui bazar pentru a face invatarea activa, mai degraba decat pasiva.

Metoda Bazarului Cultural: Predare intre egali si invatare kinestezica. In loc de o prezentare cu diapozitive, elevii 1si monteaza ,tarabe”. Invatarea are loc
prin degustare, atingere si actiune.

Obiective
* Schimbarea dinamicii puterii: Elevii devin ,,expertii” care 1si Invata colegii si profesorii.
* Oferirea unei introduceri multisenzoriale 1n diversitatea europeana.

Metoda Vanitoarea de comori: Invatare bazatd pe cercetare si gamificare. Elevilor nu li se spune unde sa mearga; ei trebuie sa rezolve puzzle-uri si sa
foloseasca instrumente digitale pentru a se orienta.

Obiective
 Dezvoltarea constientizarii spatiale si a abilitatilor de navigare folosind harti digitale.
* Promovarea ,,coeziunii sociale” prin plasarea elevilor in echipe de nationalititi mixte, unde trebuie sa se bazeze unii pe altii.

Rezultate ale invatarii: Capacitatea de a identifica cel putin trei elemente ale patrimoniului cultural strain. Abilitdti imbunatatite de comunicare intr-o limba
straina (engleza ca lingua franca). Competenta sociala sporitd si deschidere catre diversitate.

Fluenta digitala: Utilizarea practicd a GPS-ului, scanerelor de coduri QR si fotografierii mobile pentru documentare.
Rezolvarea problemelor: Echipele trebuie sd isi gestioneze timpul si s prioritizeze sarcinile pentru a finaliza ,,vanatoarea” inainte de termenul limita.

Abilitati de observare: Elevii dezvoltd un ,,ochi al patrimoniului” - capacitatea de a identifica semnificatia istorica in obiectele urbane de zi cu zi (de exemplu,
un model specific de piatra sau o firmad veche de magazin).
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Ziua 2 - 28.04.2026

Elevii au vizitat Muzeul Arheologic din Side si au fost impresionati imcd din momentul in care au intrat: un loc unde istoria pare nu doar expusa, ci traita.
Cladirea muzeului, gazduita intr-o fostd baie romana, pastreaza atmosfera autenticd a epocii, cu arcade si coloane care te inconjoara din toate partile.

Ceea ce impresioneaza cel mai mult este combinatia dintre ordine si ,,haos frumos” al ruinelor - blocuri de marmura, fragmente de coloane si inscriptii antice
imprastiate imprejurimi, dar fiecare cu propria poveste. Sculpturile si sarcofagele sunt bine conservate si transmit o eleganta specifica civilizatiei romane.

Activitatile zilei:

Laboratorul de Conservare Digitala - Obiectiv: Dezvoltarea abilitatilor digitale prin solutii tehnice ecologice: o dotarea elevilor cu abilitati tehnice pentru a
se documenta si arhiva digital artefacte istorice.
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Focus: fnvd,tarea instrumentelor digitale pentru arhivarea istoriei.

* Atelier: Realitate augmentata (RA) si scanare 3D. Utilizarea aplicatiilor mobile pentru a crea gemeni digitali ai monumentelor sau artefactelor locale.

« Statie de podcast/vlog. Elevii intervieveaza batrani sau istorici locali despre cum s-a schimbat comunitatea in timp.

* Configurarea unei galerii digitale. Organizarea materialelor media capturate intr-un site web comun al proiectului sau intr-un Padlet.

Metode de invatare:

Invitare prin practica (Atelier practic). Elevii trec de la cunostinte teoretice la aplicatii practice, utilizand dispozitivele lor ca instrumente pentru conservare.

A

Elevii devin creatori. Pentru proiectul ,,Ecouri digitale”, aceasta inseamna ca nu doar privesc patrimoniul; ci 1l ,,digitalizeaza” si il ,,conserva” in mod activ.
Grupurilor li se ofera un artefact fizic (o unealta traditionala, o piesd de ceramicad sau un monument local) si trebuie sa creeze un ,,geaman digital” al acestuia.

Obiective de invatare

« Stapanire tehnica: Sa depaseasca utilizarea telefoanelor pe ,.retelele sociale” si sa stapaneasca aplicatii de scanare de nivel profesional (de exemplu,
Polycam, Qlone sau Metascan)

* Empatie istorica: Sa manipuleze un obiect cu grija, intelegandu-i textura, greutatea si istoria, pregatindu-l in acelasi timp pentru ,,viitorul digital”.

* Precizie si rabdare: Sa constientizeze ca prin conservarea digitald actiunea necesita o abordare sistematica, stiintifica (iluminare, unghiuri, miscare
constantd).

Metoda Ciclul in 4 pasi include experienta concretd, observatia reflexiva, conceptualizarea abstractd si experimentarea activa.
Rezultate ale invatarii:

Competenta tehnica in utilizarea scanarii 3D sau a software-ului de realitate augmentata (de exemplu, Polycam).

Intelegerea conceptului de ,,gemeni digitali” si a importantei acestora in conservarea patrimoniului.

Dezvoltarea alfabetizarii digitale si a gandirii critice in ceea ce priveste productia media.
6
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Competenta digitala:
Elevii pot exporta un fisier 3D (.obj sau .stl) si pot intelege diferenta dintre o fotografie 2D si un model 3D.
Rezolvarea problemelor: Capacitatea de a depana factorii de mediu (de exemplu, utilizarea unei foi de hartie alba pentru a reflecta lumina pe o umbra).

Colaborare: Fiecare membru al echipei isi asuma un rol: tehnicianul de iluminat, fotograful si arhivistul digital (care scrie metadatele/descrierea).
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Ziua 3 —29.04.2026

Astazi am vizitat scoala gazda Basar Kolej Manavgat si a fost o experientd de neuitat pentru noi, ca o célatorie intr-o scoald a viitorului. Inca de la intrare, am
fost impresionati de cladirea moderna si de atmosfera plina de energie si entuziasm. Elevii nostri au participat la cateva cursuri, au interactionat cu elevii scolii
gazda si au desfasurat activitati impreuna pe tema proiectului.

Am descoperit lucruri noi in laboratorul de informatica, unde stiinta prinde viata, si spatii creative unde imaginatia copiilor nu are limite.

Elevii nostri au realizat un podcast/vlog, in urma vizitei lor la Situl Arheologic Side. O alta tema abordata astazi a fost utilizarea realitatii augmentate (AR) si
crearea unei imagini 3D fotografiate ieri la Muzeul Side.

Am fost impresionati de bucuria elevilor si de implicarea profesorilor, care transforma fiecare lectie intr-o aventurd a cunoasterii. Am simtit ca scoala nu este
doar un loc in care inveti, ci un loc in care cresti, descoperi si visezi. Am luat cu noi inspiratia si dorinta de a invata mai mult, convinsi ca educatia poate fi
frumoasa atunci cand este facuta cu pasiune.
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Activitatile zilei:

Radacini Verzi si Traditii Durabile - Obiectiv: dezvoltarea constientizarii importantei patrimoniului cultural, Demonstrarea legaturii dintre
sustenabilitatea mediului si practicile culturale stravechi.

Focus: Conectarea ecologismului cu cunostintele ancestrale.
* Excursie virtuala: Elevii au vizitat virtual zone protejate si au invatat despre flora si fauna indigena.

* Atelier traditional ,,Zero Deseuri”. Elevii au Tmpartasit idei despre cum se realizeaza colectarea deseurilor in regiune si au creat un colt intitulat ,,Zero
Deseuri”, recicland unele materiale.

* Actiune verde: Picnicul ,,cu emisii reduse de carbon”. Actiunea s-a desfasurat intr-un spatiu verde unde elevii au Invatat cum sa reduca poluarea si sa aiba
grija de mediu.

Metode de invatare:

Educatie bazata pe loc. Invatarea are loc in afara salii de clasa, conectand conceptele curriculare (biologie, istorie) cu peisajul local. Aceasta metodd muta sala
de clasd in comunitate, folosind peisajul, cultura si ecologia locald ca manual principal. Intr-un context Erasmus, i1 ajuta pe elevi sa se ,,logheze” la mediul fizic
al tarii gazda.

Activitate: Expeditia ,,Eco-Patrimoniu”

Sarcina: Elevii viziteaza un anumit sit natural (de exemplu, o padure straveche, o podgorie traditionald sau o zond umeda de coastd) pentru a rezolva o
,provocare a sitului”.

Metoda: ,,Cei trei piloni” ai educatiei bazate pe loc (PBE)
Obiective de invatare
* Competente de mediu: Sa inteleagd cum clima si geografia locala au modelat istoria si traditiile oamenilor care locuiesc acolo.

* Invitare contextuald: Sa treaca de la concepte abstracte de ,,incdlzire globald” la observatii locale despre cum se schimba un anumit loc.
9
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Implicare civica: Sa inspire un sentiment de ,,administrare” (responsabilitate) pentru pamant.

Rezultate ale invatarii:

Recunoasterea conexiunii ,,Om-Naturd” in patrimoniu.

Abilitati practice in mestesugul traditional, fara deseuri.

Cresterea constientizarii mediului si a angajamentului fata de consumul durabil.

Abilitatea cognitiva de a explica relatia dintre o resursa naturala locala (de exemplu, plutd, masline sau vant) si economia locala.

Dezvoltarea afectiva a ,,Atasamentului fata de loc” - sentimentul unei conexiuni personale cu natura unei tari straine.

Abilitati practice in cartografierea pe teren, prelevarea de probe de sol sau identificarea speciilor indigene folosind aplicatii de identificare digitala (cum ar fi
Seek sau iNaturalist).
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Ziua 4 - 30.04.2026

Astazi, activitatile au fost variate si interactive, punand accent pe colaborare si creativitate. Dimineata, elevii au participat la un atelier ,,Fire comune”, unde au
descoperit asemanadri intre diferite culturi prin discutii si exemple (mituri, retete, traditii).

Dupa-amiaza, au lucrat in echipe pentru a crea o poveste digitald, sub forma unui scurtmetraj ,,Ecou digital”, In care au combinat elemente culturale si au
transmis un mesaj despre diversitate si viitor.

Ziua s-a incheiat cu o activitate interculturald, In care elevii au prezentat istoria si ingredientele preparatelor traditionale, subliniind bogatia culturala si
schimbul de experiente dintre participanti.

Activitatile zilei:

Diversitate in Actiune - Obiectiv: Promovarea patrimoniului cultural prin intermediul mediilor digitale moderne, sintetizarea temelor culturale si ecologice
prin intermediul povestirilor digitale creative.

11
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Focus: Expresie creativa si povestire digitald colaborativd.

* Atelier ,,Fire comune”. O sesiune de colaborare 1n care elevii gdsesc asemdnari intre diferitele lor culturi (de exemplu, mituri comune, retete culinare
similare).

* Povestire digitala: Filmul ,,Ecou digital”. Grupurile creeaza un scurtmetraj sau o animatie stop-motion care combina povestile lor culturale cu un mesaj
,verde” pentru viitor.

* Cind interculturala. O cina comuna in care elevii explica istoria si ingredientele preparatelor pe care le-au pregatit. Cina comuna interculturald este un punct
culminant al oricarei mobilitati Erasmus. Reduce perfect decalajul dintre diversitatea culturald (Impartasirea aromelor) si actiunile verzi (reducerea deseurilor).

Metode de invatare:

Invitare bazata pe proiecte (PBL). Elevii lucreaza in echipe multinationale pentru a rezolva o provocare creativa: ,,Cum poate trecutul nostru sa ne protejeze
viitorul?” Aceasta metoda se indeparteaza de instruirea condusa de profesor si ii plaseaza pe elevi in rolul de investigatori si designeri. Pand in ziua 4, ei au
»,materia prima” (scanari 3D, interviuri si observatii ecologice) si trebuie acum sd construiasca o ,,solutie”.

in acest scenariu PBL, ,, Trecutul” reprezintd Patrimoniul Cultural, iar ,,Viitorul” reprezintd Actiunile Verzi/Sustenabilitatea.
Obiective de invatare

* Gandire critica: Sa conecteze intelepciunea istorica ,,Jow-tech” cu problemele moderne ,,high-tech”.

* Negociere interculturala: Sa gestioneze conflictele si sd celebreze opinii diverse in cadrul unei echipe.

« Competente informationale: Sa selecteze, sa editeze si sa verifice continutul digital adunat pe parcursul saptamanii.
Rezultate ale invatarii:

Abilitdti imbunatatite de lucru in echipa si de rezolvare colaborativa a problemelor.

Expresie creativa prin editare video digitala si povestire.

12
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Capacitatea de a sintetiza teme complexe (culturd vs. mediu) intr-o naratiune coerenta.
» Sinteza cunostintelor: Studentii demonstreaza o intelegere a faptului ca patrimoniul nu este ,,mort” - este un set de instrumente pentru un viitor sustenabil.

* Competente transversale: Leadership, gestionarea timpului si capacitatea de a lucra cu un ,,termen limita” (pregatirea pentru ceremonia din Ziua 5).

* Competente media: Capacitatea de a construi o naratiune persuasiva folosind media digitald (muzica, voiceover si editare vizuald).

13
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Ziua 5 - 1.05.2026

Excursia elevilor Antalya Tour a fost o experienta plina de descoperiri, culoare si emotie. Au vizitat locuri spectaculoase care combinad istoria cu frumusetea
naturii, iar fiecare oprire a adus ceva nou si interesant pentru cei mici. Cascada Manavgat din Antalya si Muzeul Jucariilor au fost unul dintre locurile preferate
de vizitat. Au descoperit jucarii din diferite epoci si tari, de la papusi si masinute la trenulete si figurine. Atmosfera coloratd si plind de povesti i-a facut sa
compare jocurile din trecut cu cele de astdzi. Plimbarea prin orasul vechi din Kalei¢i a fost ca o calatorie inapoi in timp. Stradutele inguste, casele traditionale si
atmosfera autentica i-au impresionat pe copii, oferindu-le ocazia sa vada cum este pastrat trecutul si sa pretuiasca Poarta lui Hadrian, care i-a impresionat prin
grandoarea si eleganta sa. Elevii au aflat ca a fost construita in onoarea Tmparatului roman Hadrian si au fost fascinati de detaliile arhitecturale care s-au pastrat
pana in zilele noastre. Aceasta parte a excursiei a fost un echilibru perfect intre distractie si invatare. Elevii au explorat, de asemenea, lumea jucdriilor, au pasit
pe urmele istoriei si au descoperit frumusetea unui oras plin de povesti. Experienta le-a starnit curiozitatea si dorinta de a descoperi mai multe.

14
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E timpul pentru noi provocari si pentru a reflecta asupra celor anterioare.
Activitatile zilei:

Evaluare si Ecouri Viitoare - Obiectiv: Sintetizarea cunostintelor si planificarea urmatorilor pasi, reflectie asupra experientei de mobilitate si formalizarea
cunostintelor acumulate pentru un impact pe termen lung.

Focus: Reflectie si certificare.
* Prezentarea finald a proiectului. Echipele isi prezintd modelele AR si filmele ,,Echo digital” comunitétii scolare.
* Mostenirea verde. Plantarea unui ,,Copac al prieteniei” sau crearea unei gradini verticale la scoala gazda ca simbol fizic al mobilitatii.

Inchidere: Ceremonia Europass. Acordarea certificatelor de participare si a unui ,,Zidul digital al promisiunilor” final pentru viitoarele obiceiuri ecologice. In
loc de un poster fizic care ar putea fi aruncat, aceasta este o arhiva digitald vie in care elevii se angajeaza sd adopte un stil de viata sustenabil sau incluziv din
punct de vedere cultural, bazat pe ceea ce au invatat in timpul sdptdmanii. (Exemplu: Promisiunea verde: ,,Promit sa organizez o «Vinere fara plastic» in scoala
mea de acasd incepand de luna viitoare.”; Promisiunea culturala: ,,Promit sa-i invat pe fratii mei mai mici dansul traditional pe care 1-am Invatat de la prietenii
mei sdptdmana aceasta.”

Metode de invatare:
Exercitiu de reflectie. Utilizarea instrumentelor de autoevaluare si a prezentarilor publice pentru a consolida lectiile sdptamanii.
Este procesul de retragere de la activitati pentru a evalua cresterea personala, trecand de la ceea ce s-a intamplat la motivul pentru care este important.

In contextul Ecourilor Digitale, acesta este locul in care elevii isi conecteaza noile abilitdti digitale si obiceiurile ecologice cu propria identitate de cetateni
europeni.

Un model comun si eficient pentru elevi este Modelul Reflexiv al lui Rolfe, care foloseste trei intrebari simple pentru a le ghida gandirea: Ce? (Descrierea), Si
ce? (Teoria/Sentimentul) si Acum ce? (Actiunea)

15



Funded by the
European Union

Cod acreditare: 2021-1-RO01-KA120-SCH-000046363

Rezultate ale invatarii:

Imbunatatirea abilitatilor de vorbit in public si de prezentare.

Constientizarea de sine a dezvoltarii personale prin experienta Erasmus.

Elevii 1si pot identifica propriile puncte forte (de exemplu, ,,Mi-am dat seama ca sunt un bun lider in editarea digitala”) si domeniile de imbunatatire.

Elevii Invatd cum sa-si descrie mobilitatea.

« Exemplu: In loc sa spuni ,,Am fost la 0 masi comuna”, ei invata sa spuni ,,Am participat la un schimb culinar intercultural axat pe gastronomia sustenabila”.
Elevii si-au sporit constientizarea de sine si un angajament pe termen lung fata de valorile europene de tolerantd si protectie a mediului.

Intelegerea cadrului Europass si a modului de documentare a invatarii non-formale.
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Activitati culturale
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T.C. KULTUR VE TURIZM
BAKANLIGI
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